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IP-based Networks, 

Services and Terminals for Converging Systems

一个基于IP的网络、
服务和终端的集合系统

主要目的
INSTINCT 是一个欧盟的项目,它与新确定的DVB-CBMS活动的目标相一致,它被用来协助DVB在集中
服务上的商业化的实现。  特别是在DVB-T,DVB-H和DVB-MHP的标准与集成了区域与数字电视广播
(DVB)的无线通信网络(例如GRPS和UMTS) 概念和结合上。  INSTINCT的目的就是产生一个明确的，
开放的最终平台的载体。  通过这些，我们可以传输用无线通信和区域广播网相结合的集中服务。
在INSTINCT项目中我们将主要考虑和测试数字电视的配置:DVB-T,DVB-H,DVB-MHP。  INSTINCT

项目计划在六年内分三个阶段来完成，每一个项目阶段将持续两年，阶段一是从2004年1月1日。
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Figure: INSTINCT Concept Diagram

阶段一主要致力于开发已经确立的,而且能够使
INSTINCT项目的概念产生效果的核心技术,主要关注与设备有关的发展。在阶段一,为了让
INSTINCT的概念进入实用领域，INSTINCT合作团体将主要从事标准化和规范化的工作。同时也将阐述向第二阶段发展的机制。在阶段一结束时,

INSTINCT合作团体将有以下结果:

· 一套用来混合广播/蜂窝式网络的工具,这套工具提供了简单的而且高产效的内容和服务
· 一个系统结构,管理功能(网络,服务)

· 一个在DTV和蜂窝式平台内部工作的API (Application Programming Interface)
· 在网上娱乐,网上教学领域内应用的模型,并且描述内容,服务产生过程,系统结构的可用性
· 网络设备及运作规则,这将有助于在欧洲甚至更广泛领域开展早期试验性配置
· 前端广播模型将用于移动需要（能耗低,体积小,费用少) 

· 为了提供足够的基础去支持第二阶段的目标,训练材料和课程将提供给参与者
第二阶段将致力于开展在一阶段已经发展好的技术给内容/服务创立者，用户设备制造商，和操作人员。通过一个低强度,引入一些新特性,将从演示者处得到反馈,这些技术发展的活动将会展开。设备和网络方面也将被涉及，这主要将集中于内容和服务的创建（和相关工具）。
为了达到计划的目标，在阶段二我们将会考虑引入新的伙伴。在阶段二完成时，INSTINCT项目合作团体将完成以下内容：
· 
一个广泛支持电子商务，电子政务应用，网上教学，网上娱乐的内容和服务
· 支持标准过程，这个过程是为了解决存在与价值链参与者之间的详细的内部可操作问题
· 用于大规模用户情况下有效性的不同的设备的配置
· 一套内部连接的测试平台，而这套测试平台被价值链参与者使用于核实他们的服务，运用及终端的有效性
技术途径
INSTINCT以下面这些这些使用移动装置的为目标人群：年轻的城市消费者，公司用户，活动中的普通大众，不管是走进商场或者是坐下来吃午餐，不管是在汽车中还是在公共交通设施中，或者是通过任何公共场所。在这些情况下
INSTINCT的内容都被允许进入公共无线区域网。对于终端用户来说，INSTINCT将给手持式终端使用者提供便宜，方便的服务。 移动信息设备(MIDP) 是一个Java应用程序接口 (API)，它给需要使用无线设备功能的场合提供核心应用程序。INSTINCT将研究这种应用程序接口将怎样使用，怎样和MHP相结合来更加细致地开发集中了数字电视广播和UMTS通信服务的应用软件。它将被定义和细化小型客户端设备能够使用这种应用程序接口来接收一整套数字电视服务的子集。
INSTINCT合作团体也包括来自巴西的5个合作体。这些巴西组织在INSTINCT项目的参与，是为了巴西进入了一个有效的合作和知识的传播阶段。这也是考虑到巴西对数字电视技术的意识的不断增长，以及为了下一代技术和标准的建立所发展起来的特殊的合作关系。
INSTINCT是在许多欧盟项目的基础上建立起来的。比如 CISMUNDUS, CONFLUENT, MCP (MOBILE CAR PLATFORM), SAMBITS, SAVANT

影响的预期
会INSTINCT将提供结合UMTS和DVB-T和技术
的商业化服务的需求，特别关键的是一些高速操作的手持式终端。这些终端将提供用于互联网通道的广泛的可适应的交换平台。
所以INSTINCT将贡献给欧盟的一个主要目的，就是提供所有人进入互联网的通道，更重要的是通过DVB-T和UMTS商业化运用的探索。
INSTINCT项目的参与着将在一起工作，以便使欧洲成为一个社区，在这个社区内接入因特网都是便宜和通用的。 在INSTINCT中，巴西的加入
将可能通过增加出口，鼓励使用数字技术增加巴西的消费市场来促进巴西的工业。
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